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2. COM O QUE ESTAMOS LIDANDO? 


Após a segunda temporada de Squid Game, série coreana em que pessoas endividadas 
são forçadas a participar de jogos cuja consequência da derrota é a morte, boatos surgiram a 
respeito de uma inspiração em um evento real, a Brothers Home, um campo de internato 


coreano cujas imagens são estranhamente similares ao cenário colorido da série. 


A reprodução da história fica por conta de vários vídeos no TikTok 


(https: //wwww.tiktok.com/search?q=roundY206%20fatosVo20reais&t=1736253459758). 


Figura 1: vídeos em questão. 
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Evitaremos apresentar spoilers maiores da série, mas a discussão dos aspectos da 
Brothers Home e de Squid Game envolve a apresentação de alguns spoilers menores da 


primeira temporada, lançada em 2021. 


3. O QUE FOI A BROTHERS HOME? 


Um campo de internamento é uma prisão em que grandes grupos de pessoas são 
mantidos sem acusações oficiais ou previsão de julgamento. A Brothers Home (3 A 52] A) 
foi um campo de internamento da Coreia do Sul formado em 1960 e fechado em 1988 


conhecido por inúmeras violações de direitos humanos. 


Durante os anos 50, a República da Coreia sofreu para se recuperar da devastação da 
Guerra da Coreia (travada entre a Coreia do Norte e a Coreia do Sul). As políticas de “bem 
estar social” eram políticas de gentrificação, com a acomodação de órfãos, e 
acomodação de andarilhos, ambos vistos como símbolos de pobreza e desordem nas 


cidades. 


A legislação avançou para permitir que andarilhos e órfãos fossem detidos em 
“facilidades de bem estar social”. Fundada em 1960 em Busan, a Brothers Orphanage logo foi 
transformada em Brothers Home para acomodar vagantes, e se tornou a maior delas. A 
situação se intensificou ainda mais quando Seul sediou os Jogos da Ásia de 1986 e as 
Olimpíadas de 1988. Porém, longe de ser uma casa de acolhimento, a Brothers Home era, 


na prática, um campo de internamento onde violações de direitos humanos ocorriam. 


Em 1982, um homem de sobrenome Kang submeteu uma petição pedindo ao governo 
que o tratamento de seu irmão fosse investigado. Porém, essa petição teve resultado oposto: 
Kang foi acusado de mentir, e foi condenado a 8 meses de prisão após ter uma audiência 


com o diretor da Brothers Home, Park In-geun. 


Porém, em dezembro de 1986, um promotor de justiça iniciou uma investigação depois 
de ouvir rumores que um grupo de lenhadoras foram atacados por guardas com cacetetes 
enquanto trabalhavam em uma montanha. Descobriu-se que a madeireira em questão operava 
sob as ordens de Park, e o procurador deduziu que Park estava submetendo os internos 
ao trabalho forçado. Então, um mandato de busca e apreensão foi iniciado em 1987, e 


envolveu entrevistas com mais de 100 prisioneiros, guardas e executivos do centro. 


Descobriu-se que a administração do centro fora pensada para reduzir custos. Um 
prisioneiro era escolhido como comandante, e dava ordem para outros 120 prisioneiros, 
que ficavam em uma única residência. Dentro da residência, haviam prisioneiros líder, 
secretário geral e líderes de equipes. Os prisioneiros eram usados para trabalho escravo 


em obras, fazendas e fábricas. 


Tortura era uma prática comum e muitas vezes envolvia punir uma residência 
inteira pelo erro de um único prisioneiro. Reporta-se que prisioneiros eram forçados a se 
manter em posições doloridas ou exaustivas por longos períodos e espancados se não 
conseguissem. O próprio Park mantinha cacetetes e algemas na sua sala, e há rumores de 


que entre 40 e 50 prisioneiros foram mortos por ele 


Vários testemunhos reportaram que os prisioneiros recebiam antipsicóticos para 
serem mantidos sobre controle, em uma lista de medicamentos que inclui clorpromazina, 


haloperidol, flurazepam e carbamazepina. 


Crianças e adolescentes se tornaram vítimas de violência sexual pelos 
comandantes das residências. Descobriu-se, também, que a Brothers Home organizou a 
adoção de 19 crianças, a maioria meninas, que não eram de fato órfãs, tinham pais 
biológicos vivos, mas tiveram seus documentos falsificados e foram vendidas para 


europeus, que muitas vezes as estupravam. 


Concluiu-se que 657 pessoas morreram na Brothers Home, com seus corpos 


sendo enterrados em covas públicas, cremados, ou vendidos para hospitais locais. 


4. COMO ERA A VIDA NA BROTHERS HOME DE ACORDO COM 


IMAGENS E DESENHOS? 


Há diversas fontes visuais que nos permitem deduzir como era a vida na Brothers 


Home. 


Figura 2: desenho indicando abuso. 


Figura 4: desenho indicando tortura. 


Figura 6: crianças sendo levadas para a Brothers Home. 


Figura 8: prisioneiros forçados a trabalhar em obra. 
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Figura 9: prisioneiros. 
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Figura 10: prisioneiros. 


Figura 11: prisioneiros. 
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5. O LOCAL ERA UM “SQUID GAME DA VIDA REAL”? 


Há vários paralelos entre a série e o campo de internato, como o fato de pessoas 
estarem presas, de pessoas sofrerem abusos de seus captores, de pessoas sofrerem 
tortura de seus captores e serem executadas por eles, de pessoas usarem uniformes (os 
da série são verdes, e não achamos confirmação de que elas eram referidas por números, como 


na série), de agressões entre prisioneiros serem toleradas, e de corpos serem traficados. 


Por isso, já em 2021, Brothers Home foi descrita como um “Squid Game da vida real” 


em uma matéria do Yahoo! (https://www.yahoo.com/news/survivors-korean-internment- 
camp-being-213346761.html). 


Figura 12: trecho da matéria. 
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Porém, a estética do local não era colorida, os prisioneiros não eram forçados a 
participar de jogos nos quais suas vidas estavam em jogo — mas sim de trabalhos 
forçados, os guardas não eram mascarados e não havia qualquer sistema monetário 


envolvendo apostas em vidas humanas. 
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6. MAS DE ONDE VIERAM AS SUPOSTAS IMAGENS DA BROTHERS 


HOME? 


Agora que sabemos que a arquitetura da Brothers Home não mantinha nenhuma parte 


da arquitetura de Squid Game, resta saber: de onde vêm as imagens publicadas na internet? 


Uma galeria pode ser vista em 


https: //www.tiktok.com/(mlilithroses/video/7456399370859171094?g=brothersYo20home 


Y20roundY2068&t=1736248882120. 


Figura 13: supostas fotografias da Brothers Home. 
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Entretanto, ao invés de serem fotografias da Brothers Home, essas imagens são de 
uma postagem no [Instagram de 19 de outubro de 2024 


(https: //wwnw.instagram.com/p/DBTWdWEIEYE/?img index=1), feita após a estreia da 


primeira temporada da série. 


Figura 14: origem das postagens. 
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O Adicione um comentário... 


O autor das imagens (https: / /www.instagram.com/cityhermitai/) se identifica como 


um escritor de histórias de horror distópicas. 


Figura 15: perfil do autor. 
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Seu agregador de links (https://linktr.ce/cityhermitMM) o identifica como um ex- 


antropólogo e autor de ficção. 
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Figura 16: agregador de links do autor. 
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Ele não deixa essa informação explícita, mas as constantes falhas que encontramos 
nas imagens nos fazem crer que elas são geradas com inteligência artificial. 


Figura 17: vasos sanitários com... torneiras? Pias na altura de... meio metro? 
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7. QUAIS AS VERDADEIRAS INSPIRAÇÕES DE SQUID GAME? 


E possível que a Brothers Home, sendo um campo de internato, tenha servido de 
inspiração para Squid Game, mas isso jamais foi explicitado, e as evidências mais fortes, na 
forma de dependências coloridas, são falsas. As reais inspirações foram descritas pelo 


criador, Hwang Dong-hyuk. 


Os nomes dos personagens foram baseados em amigos de infância de Hwang, 
assim como os jogos apresentados na série foram baseados em jogos que ele conhecia na 
infância. A história por trás de Seong Gi-hun, o protagonista da série, foi inspirada pela 


greve da SsangYong Motor em 2009. 


Figura 18: Gi-hun. 


Os ddakjis, peças de papel usadas para recrutamento no jogo, tiveram suas cores azuis 
e vermelhas inspiradas na lenda urbana japonesa Aka Manto, em que um espírito de 
banheiro aparece para estudantes e pede para escolher em papéis azuis ou vermelhos, e ambas 


as escolhas levam à morte. 
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Figura 19: ddakjis. 


Os uniformes foram inspirados nos uniformes dos atletas coreanos na década de 


70 e ainda hoje em dia. 


Figura 20: uniformes. 
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O labirinto por onde os jogadores sáo conduzidos aos jogos foi inspirado pelo 
desenho Relativity. A rede de túneis, por sua vez, foi inspirada por uma colônia de 


formigas. 


Figura 21: desenho em questão. 


Já as cores em tons pastéis foram inspiradas pela Saemaul Undong, uma iniciativa 


para modernizar a zona rural da Coreia do Sul nos anos 70. 


Figura 22: Saemaul Undong. 
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Os céus pintados foram inspirados pela série de pinturas The Empire of Light, 


de Magritte. 
Figura 23: pintura em questão. 
o = a TR 
Quanto à concepção geral da série, um artigo 


(http://m.cine21.com/news/view/?mag id=98605) afirma que o autor se inspirou em 
mangás como Kaiji, Liar Game e o conceito de battle royale, popular em jogos 


eletrônicos. 
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8. CONCLUSÕES 


Assim, podemos concluir que Squid Game pode ter sido inspirado na Brothers 
Home no sentido de representar um campo de concentração em condições sub- 


humanas, algo jamais confirmado pelo produtor, mas não além disso. 


As imagens que circulam na internet de uma instalação colorida com estética 
semelhante à de Squid Game não são da Brothers Home, mas sim de um perfil de um 


escritor de ficção no Instagram, provavelmente feitas com inteligência artificial. 


